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1. WPROWADZENIE

Ludzie od dawna staraja si¢ jak najbardziej doktadnie przewidzie¢ przysziosc,
ktora ich czeka. Z biegiem czasu te przemyslenia ujeto okresleniem futurologii, kto-
ra szybko zostata podzielona na rézne odrebne rodzaje. Stanistaw Lem w swojej
ksigzce Summa technologiae, wydanej w 1964 r., nie stawia swojego dzieta jako
czastki futurologii, a stara si¢ dokona¢ wlasnej interpretacji badan nad przeszio-
$cig i przysztoscia. Pisarzowi w swoich dzielach czesto udawato sie przewidzie¢
pewne kwestie zwigzane z tym, jak z jego perspektywy bedzie wygladal $wiat,
w ktorym przeciez aktualnie my zyjemy. Wazne, aby zauwazy¢ kwestie, ze Stani-
staw Lem, jako bardzo dobrze wyksztatcony i inteligentny pisarz, tworzyt swoje
dzieta na dwodch plaszezyznach: literackiej, ktorej przyktadem jest cykl opowiadan
Cyberiada, oraz naukowo-filozoficznej, do ktorej zaliczy¢ mozna zbidr esejow fi-
lozoficznych Summa technologiae. Pod ptaszczem literackiego $wiata robotéw au-
tor przemycal swoje wizje dotyczace tego, jak bedzie wyglada¢ cyfryzacja w bliz-
szej lub dalszej przysztosci. Smieszne i przyjemne historie Lema czesto za ironig



22 WIKTOR FIALKOWSKI [2]

i satyrg ukrywaly lek autora dotyczacy tego, w jakim kierunku moze p6j$¢ rozwoj
technologii. W dzielach bardziej naukowo-filozoficznych autor w bezposredni sposob
przedstawial swoje osobiste zachwyty oraz obawy zwigzane z kierunkiem rozwoju
technologii. Pisarz w swoich ksigzkach nie porusza jedynie problematyki rozwoju
technologii, ale réwniez czesto w bardzo doktadny sposdb rozwaza tematy z pograni-
cza socjologii, psychologii i kulturoznawstwa. W tej pracy zamierzam zestawic¢ ze soba
naukowy punkt widzenia, ktory dostrzegl Stanistaw Lem w latach tworzenia swoich
dziet, oraz wspodtczesne spojrzenie na tematyke badania przesztosci i przysztosci.

Rok 1999 stat si¢ dla zwolennikéw teorii o wielkim cybernetycznym koncu §wia-
ta, rokiem panicznego odliczania przed zblizajacym si¢ rokiem millenialnym. W tym
wiasnie roku w kinach swoja premiere miat film rodzenstwa Wachowskich Matrix. Za-
poczatkowat on trylogie osadzona w tytutowym §wiecie, ktora miata duzy wptyw na to
jak po 2000 r. spoteczenstwo na catym $wiecie odbierato rozwoj technologii. Film na
tyle mocno zakorzenit si¢ w kulturze masowe;j, ze cho¢ od premiery pierwszej czgsci
Matrixa ming¢to juz ponad 20 lat, ukazany w nim $wiat dalej intryguje nastepne mtode
pokolenia. Sktania rowniez w dobie dzisiejszej wszechobecnej cyfryzacji do coraz to
glebszych rozwazan dotyczacych egzystencji w wspotczesnym swiecie. W swojej pra-
cy przeanalizuje, w jaki sposob i dlaczego wykreowany przez rodzenstwo Wachow-
skich §wiat wptynat na postrzeganie technologii przez spoleczenstwo. Przytoczg grupy
oraz dzieta kulturowe, na ktorych powstanie wpltyw miata wspomniana trylogia.

Jako wieloletni fan brytyjskiego rockowego zespotu Radiohead wielokrotnie
oraz na rozne sposoby staratem si¢ przeanalizowaé przekaz wydanego w 1997 r.
albumu OK Computer. Dwa pierwsze wydania Radiohead: Pablo Honey (1993) oraz
The Bends (1995), mozna skatalogowac jako przedstawicieli powszechnie rozumia-
nego gatunku rocka alternatywnego. Klimat obu tych albuméw jest melancholijny
oraz depresyjny, trudno doszukiwac si¢ w nich nawet nadziei, trochg inaczej jest
w przypadku wspomnianego trzeciego dzieta zespotu z Abingdon. Pomimo tytulu
nawiazujacego do technologii, album OK Computer nie skupia si¢ wylacznie na
relacji miedzy czlowiekiem a nieustajacym rozwojem technologicznym, raczej te-
mat wlasnie tej relacji jest punktem wyj$ciowym do innych problemow poruszanych
w tym dziele, takich jak: alienacja, krytyka spoteczenstwa i polityki oraz rozwazan
egzystencjalnych. Wszystko to okraszone jest znanym juz z wezesniejszych plyt kli-
matem melancholii i marazmu, dodatkowo pojawia si¢ tutaj duza dawka metafor
ironii oraz czarnego humoru, ktorych w najwickszym stopniu autorem jest lider,
wokalista 1 tek$ciarz zespolu — Thom Yorke. Warstwa muzyczna albumu, w prze-
ciwienstwie do wczesniejszych dziel zespolu, oscyluje miedzy rockiem ekspery-
mentalnym a art rockiem. Wiele brzmien z tej ptyty uwazane jest przez krytykoéw za
przelomowe. Wielu artystow, ktorzy zaczeli swojg dziatalno$¢ po 1997 r., wymienia
OK Computer jako jedno z ich najwiekszych inspiracji do tworzenia. W artykule
zostang oméwione m.in. nastepujace kwestie: wptyw wszechobecnej cyfryzacji na
powstanie urzadzen oraz technologii, ktore stuzyty i dalej stuza do celow militar-
nych; rozwoj bezpieczenstwa cybernetycznego oraz wszechobecnej i dalej narasta-
jacej agresji oraz braku szacunku do drugiego cztowieka w sieci; wplyw rozwoju
technologii na spoteczenstwo na przetomie XX i XXI w.
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Najwczesniejszych rozwazan dotyczacych powszechnie rozumianego rozwoju
technologicznego mozna doszukiwac si¢ juz w pierwszych cywilizacjach. Zastanawia-
ly si¢ one jak mozna ulepszy¢ wytworzone przez nich narzedzia, aby lepiej zdobywac
pozywienie czy chroni¢ si¢ przed niebezpieczenstwami. Przez kolejne wieki podobne
przemyslenia towarzyszyly wielu nastepnym cywilizacjom podczas tworzenia coraz
bardziej rozwinigtych wynalazkow. Dopiero okres rewolucji przemystowej', ktora na-
stapita w XVII w., poza przetomowymi zmianami w m.in. funkcjonowaniu gospodarki
doprowadzita roéwniez do powstania koncepcji filozoficznych dotyczacych rozwoju
technologicznego oraz zapoczatkowata badania naukowe tej problematyki. Niezwal-
niajacy tepa w nastepnych wiekach rozwoj technologiczny oraz wybuch dwoch wojen
$wiatowych w pierwszej potowie XX w. doprowadzity réwniez w gtowach zwyktych
obywateli do pojawienia si¢ pierwszych rozwazan na temat istoty technologii.

2. FASCYNACJA STANISLAWA LEMA
ROZWOJEM TECHNOLOGICZNYM

Stanistaw Lem urodzit si¢ 12 wrzeénia 1921 r. we Lwowie. Pochodzit z rodziny
o zydowskich korzeniach, ktéra zasymilowata si¢ z polskim spoteczenstwem. Od naj-
mlodszych lat przejawial zainteresowanie nauka, zwlaszcza matematyka oraz biologia.
Lem podczas I wojny $wiatowej ze wzgledu na swoje zydowskie pochodzenie zostat
przez niemiecka okupacje zmuszony do ukrywania si¢, co wptyneto na uksztattowanie
si¢ przysztych pogladow oraz przekonan mlodego wowczas pisarza. Po zakonczeniu
wojny Stanistaw Lem przeniost si¢ do Krakowa, gdzie rozpoczat studia na Wydziale
Filologii Polskiej Uniwersytetu Jagiellonskiego. Tam zaczely si¢ kreowac zaintereso-
wania pisarza zwigzane z m.in. problematyka futurologii oraz rozwojem technologicz-
nym. Przez nastepne lata Lem publikowat wiele prac naukowych, filozoficznych oraz
socjologicznych, bedacych proba uporzadkowania wielowatkowych rozwazan autora
dotyczacych istoty ludzkiego istnienia w dobie coraz szybszego rozwoju technologicz-
nego, ktorego byt swiadkiem. Prowadzone przez wiele lat rozwazania oraz badania
Stanistawa Lema umocnity w nim fascynacje problematyka nowych technologii, ale
réwniez uswiadomily pisarza jakie niebezpieczenstwa moze nie$¢ ze sobg nieprzemy-
$lana cyfryzacja wielu elementow ludzkiej egzystencji.

Wigkszo$¢ rozwazan Stanistawa Lema stawia u swoich podstaw istote cztowie-
ka, skupiajac si¢ w glownej mierze na analizowaniu danej problematyki przez pry-
zmat czlowieczenstwa. Opublikowana w 1955 r. przetomowa w literackiej karierze
powies¢ pisarza Szpital Przemienienia przez zawarty w niej glteboki humanistyczny
przekaz jest przyktadem tego jak bardzo autor zaintrygowany byt rowniez aspektem
cztowieka oraz jego umystu czy duchowosci.

Dzieto Stanistawa Lema Summa technologiaebylo jedna zpierwszych ksiazek za-
wierajacych eseje filozoficzne autora. Po raz pierwszy wydana zostala w 1964 r. nakta-
dem Wydawnictwa Literackiego. W tym jego dziele, zawartym w tytule mojej pracy,

I Rewolucja przemystowa — proces zmian technologicznych, gospodarczych, spotecznych i kultu-
ralnych, ktory zostat zapoczatkowany w XVIII w. w Anglii i Szkocji.
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Stanistaw Lem w przeciwienstwie do swoich literackich dziet fantastycznonauko-
wych, takich jak m.in. Dzienniki Gwiazdowe (1957) czy jedna z najpopularniej-
szych ksiazek autora Solaris (1961), w bezposredni sposob dzieli si¢ z czytelnikiem
swoimi rozwazaniami dotyczacymi futurologii oraz pokrewnej temu zagadnieniu
problematyce. Wspomnianemu przyspieszeniu narastania wiedzy i powstawania
nowych technologii zawdzieczamy, rzecz jasna, szanse powaznego zajmowania si¢
naszym tematem glownym. Tego bowiem, Ze zmiany zachodzq szybko i gwattow-
nie, nie kwestionuje nikt. Kazdy, kto opisatlby rok dwutysieczny jako najzupetniej
podobny do naszych dni, okrytby sie natychmiast Smiesznoscig*. W przytoczonym
fragmencie autor zaznacza, ze pojecie rozwoju technologicznego, a zwlaszcza jego
skutki, sg nieodlgcznym elementem badan oraz rozwazan dotyczacych problematyki
futurologii. Pisarz zaznacza rowniez, ze zmiany w zakresie nowych technologii byty
dostrzegane przez d6wczesne spoteczenstwa, a wizja lat dwutysigcznych, ktore z per-
spektywy okresu wydania ksigzki wydawaly si¢ wielce odlegle, byta widziana jako
nowoczesny §wiat nieprzypominajacy tego z lat wydania dzieta.

Stanistaw Lem w Summa technologiae zawart réwniez wiele wizjonerskich za-
fozen dotyczacych przysztosci. Dzigki wyrdzniajacej sie na tle innych pisarzy science
fiction ogromnej wiedzy z zakresu nauk $cistych oraz humanistycznych, autorowi uda-
fo si¢ przewidzie¢ wiele wspolczesnych rozwigzan. Zatozyl m.in., ze dzigki rozwojowi
technologii cywilizacje przysztosci beda miaty dostep do wysoko rozwinigtej pomocy
medycznej. Na przyklad, dzigki biotechnologii bedziemy mogli opracowa¢ nowe leki
1 metody leczenia, ktére skutkowaé bedg lepszymi warunkami zycia, prowadzacymi
do wydtuzenia si¢ przecietnego okresu ludzkiej egzystencji. Pisarz uwazat réwniez, ze
automatyzacja wielu procesow pozwali na oszcz¢dnos¢ czasu i energii, ktore rowniez
przetoza si¢ na jako$¢ zycia. W energetyce odnawialnej widzial mozliwo$¢ ograni-
czenia emisji szkodliwych substancji do atmosfery. W istocie sieci, znanej w latach
60., oraz innych rozwijanych wowczas technologii komunikacyjnych, Stanistaw Lem
dostrzegt szanse na stworzenie tatwiejszego sposobu kontaktu migdzy ludzmi z catego
$wiata, co sprzyjaloby wymianie informacji, idei oraz kultur.

Nie ufam Zadnym przyrzeczeniom, nie wierze w zapewnienia, podbudowane
tak zwanym humanizmem. Jedynym sposobem na technologie jest inna technologia.
Czlowiek wie dzis wigcej o swych niebezpiecznych skfonnosciach, niz wiedzial sto lat
temu, a za nastepnych sto lat wiedza jego bedzie jeszcze doskonalsza. Uczyni z niej
wowezas uzytek?>.

3. TRYLOGIA MATRIX
JAKO FASCYNACJA ROZWOJEM TECHNOLOGICZNYM

Analize filmowej trylogii Matrix, autorstwa rodzenstwa Wachowskich w odniesie-
niu do pozytywnych aspektow, jakie zauwazyli tworcy tego dzieta, nalezy rozpoczaé
od przedstawienia kontekstu historycznego okresu, w ktorym powstata wizja Swiata

2 S. Lem, Summa technologiae, Krakow: Wydawnictwo Literackie, 1974, 36.
3 Tamze, 35.
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przedstawionego w tej trylogii. Premiera pierwszej czgéci filmu odbyta si¢ w 1999 r.
Koniec lat 90. stat si¢ okresem rozwazan spoteczenstw z réznych regionéw $wiata do-
tyczacych zmian, jakie przyniosty lata 90. na wielu ptaszczyznach oraz postepu w roz-
woju m.in. technologii czy medycyny. W gtowach o0s6b zyjacych na przetomie konca
XX oraz poczatku XXI w. pojawily si¢ pytania, co przyniesie zblizajacy si¢ tajemniczy
2000 r. Obraz $wiata z konca lat 90. byt zupetnie inny niz ten, ktéry mozna byto za-
obserwowac podczas pierwszych miesiecy ostatniej dekady XX w. Rozpad Zwiazku
Radzieckiego w 1991 r. nie tylko zakonczyt trwajaca od 1947 r. Zimng Wojng*, ale
i zapoczatkowat ogromne zmiany w calym funkcjonowaniu gospodarczym oraz kul-
turowym wielu europejskich panstw i nie tylko. Kraje bylego Bloku Wschodniego
zaczety otwierac si¢ na Zachod, starajac si¢ odbudowac swoja gospodarke zniszczong
przez sowiecki komunizm. Zmeczone wieloletnim konfliktem Stany Zjednoczone mo-
gly w pehi skupi¢ si¢ na rozwoju obszaréw niemilitarnych. Wszechobecny rozwoj na
wielu ptaszczyznach w latach 90. dawat nadzieje, ze zblizajacy si¢ XXI w. okaze si¢
wolny od krwawych konfliktow, a rozwdj technologii czy medycy osiagnie nieznany
do tej pory poziom. Popularno$¢ tematyki science ficiton w wszechobecnej popkulturze
W znaczacy sposob wptyneta na wizje, z jaka spoleczenstwa postrzegaty zblizajacy sig
poczatek XXI w. Na przestrzeni lat, takie przetomowe dzieta jak m.in. 2001: Odyseja
kosmiczna® z 1968 1. czy Powrot do przysztosci® z 1985 r. 1 wiele innych, ukazywaly
lata 2000 jako wizje futurystycznych miast, w ktorych wyzsza technologia towarzyszy
cztowiekowi na kazdy kroku jego zycia. Ludzie zyjacy w latach 90. na wlasne oczy
poréwnywali obraz §wiata, ktory ich otaczat, z wizjg przysztosci, ktorg przedstawiali
im autorzy wielu dziet z gatunku science fiction.

Do grona tych oséb nalezaty, wychowane na komiksach oraz filmach science
fiction dorastajagce w Chicago: Lana (ur. 21 czerwca 1965 r. jako Laurence ,,Larry”
Wachowski) oraz Lilly (ur. 29 grudnia 1967 jako Andrew Paul ,,Andy” Wachow-
ski). Swoja kariere w 1993 r. zaczely od pisania komikséw dla Marvel Comics’,
pozwolito im to zdoby¢ do$wiadczenie, ktdre rodzenstwo wykorzystato przy swoich
pozniejszych projektach. Debiutem rodzenstwa w roli zaréwno rezysera, jak i sce-
narzysty byt film Brudne pienigdze, ktory swoja premiere miat w 1996 r. Pozytywny
odbior pierwszego dzieta rodzenstwa Wachowskich pozwolit im na stworzenie dzie-
ta opartego na ich mrocznych wizjach przysztosci.

Wojciech Siwak z Uniwersytetu w Bialymstoku swoja pracg naukowa Matrix
i pot-Matrix, czyli rzeczywistos¢ wirtualna rzeczywistos¢ rozszerzona jako wyznania
dla tozsamosci, kultury, sztuki i edukacji rozpoczyna od zinterpretowania jednego

4 Zimna Wojna — trwajacy w latach 1947-1991 stan napiecia oraz rywalizacji ideologicznej, poli-
tycznej, wojskowej, gospodarczej migdzy ZSRR i jego panstwami satelickimi skupionymi w Uktadzie
Warszawskim 1 panstwami pozaeuropejskimi sprzymierzonymi z ZSRR a blokiem zachodnim, czyli
panstwami niekomunistycznymi skupionymi od 1949 r. w NATO.

52001: Odyseja kosmiczna — amerykansko-brytyjski film fantastyczno-naukowy z 1968 r.
w rezyserii Stanleya Kubricka.

¢ Powrdét do przysziosci — amerykanski film przygodowy i fantastyczno-naukowy z 1985 r., wyre-
zyserowany przez Roberta Zemeckisa.

"Marvel Comics — amerykanskie wydawnictwo komiksowe zatozone w 1939 r. przez Martina
Goodmana.
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z najwazniejszych cytatow z pierwszej czg¢sci Matrixa. Wez niebieskq pigutke, a hi-
storia si¢ skonczy, obudzisz si¢ we wiasnym tozku i uwierzysz we wszystko, w co
zechcesz. Wez czerwong pigutke, a zostaniesz w krainie czarow i pokaze ci, do-
kqd prowadzi krélicza nora® — ten stynny monolog wypowiada Morfeusz, ujaw-
niajagc prawdziwg istote swiata, w ktorym zyje Neo — gtéwny protagonista filmu.
Autor pracy wybor migdzy realnos$cia a $wiatem iluzji interpretuje jako metaforycz-
ne pytanie, ktore aktualnie zadaje sobie wspolczesne spoleczenstwo w odniesieniu
do gwaltownego rozwoju wielu aspektow technologicznych, takich jak m.in. wirtu-
alna rzeczywisto$c.

Kiedy w 1998 roku bracia Andy i Larry Wachowscy przystepowali do pracy nad swoim kolejnym
filmem, prawdopodobnie nikt (na czele z tworcami) nie spodziewal si¢ tego, co nastapito tuz
po jego premierze. Oczywiscie liczono na sukces finansowy, ktory osiggnigto bardzo szybko;
jednak sam Matrix stat si¢ czym$ wigcej niz filmem komercyjnym, stal si¢ zjawiskiem wykra-
czajacym daleko poza sztuke filmowa. Wrdst on na state w kulture¢ popularng przetomu wieku
chociazby po- The Matrix has you — postmodernistyczny dyskurs o rzeczywistosci przez szerokie
rozpowszechnianie zwigzanych z filmem gadzetow, czy poprzez przenikanie do sfery jezykowe;j
cytatow typu: The Matrix has you, czy wreszcie poprzez to, ze cyfrowa kopia filmu na ptytach
DVD (po raz pierwszy w historii kina) zostata sprzedana w wigkszej liczbie egzemplarzy niz
wersja analogowa na kasetach VHS1 — symbolizujac tym samym poczatek nowej, cyfrowej ery.
Tego wszystkiego rowniez jeszcze mozna si¢ bylo spodziewaé. Najtrudniej bylo przewidzie¢, ze
film oparty na scenariuszu, na ktéry pomyst nie byl nowy, w ktéorym granice pomiedzy rzeczywi-
stoscia a fikcja zacieraja si¢, wywota tak szeroka falg dyskusji w réznych dziedzinach zycia i tak
mocno wpisze si¢ w postmodernistyczny paradygmat globalizujacego si¢ spoteczenstwa przeto-
mu wiekéw. Dzietem kultury popularnej zaczeli zajmowac si¢ nie tylko krytycy filmowi i rzesze
fanéw filmu, ale rowniez filozofowie, religioznawcy, ekonomisci, technokraci’.

Tak w 2008 r. Jakub Nikoniuk w pracy The Matrix has you — postmodernistycz-
ny dyskurs o rzeczywistosci i symulacji w kulturze popularnej opisuje kulturowy
fenomen trylogii Matrix.

Wizja mrocznego §wiata, w ktérym nieSwiadomi niczego ludzie zyja w sztucz-
nie stworzonej symulacji zwanej Matrixem, i wykorzystywani sg przez zbuntowa-
ng wysoce rozwinigtg sztuczng inteligencje jako zrodlo energii, stala si¢ przyczyna
powstania wielu obaw oraz lekow dotyczacych wszechobecnej cyfryzacji §wiata,
ktore narodzity si¢ w glowach wielu 0sob po obejrzeniu przez nie w 1999 r. przeto-
mowego dzieta rodzenstwa Wachowskich.

Skala ogo6lnoswiatowej popularnosci filmu spowodowata réwniez pozytywne
skutki w rozwoju technologicznym na wielu ptaszczyznach oraz stata si¢ powodem,
dzigki ktéremu wiele 0sob zaczeto interesowac si¢ technologia. Podstawa stworzenia
wizji §wiata przedstawionego w filmie Matrix jest zgrabne potaczenie przez autorki
wlasnej fascynacji rozwojem technologicznym z motywami filozoficznymi, literac-
kimi, popkulturowymi oraz osobistymi rozwazaniami autorek dzieta dotyczacymi
otaczajacego ich $wiata. Pierwszym istotnym aspektem jest glowny protagonista

8 W. Siwak, Matrix i pét-matrix, czyli rzeczywistos¢ wirtualna i rzeczywistosé rozszerzona jako
wyzwania, b.d., 355.

°J. Nikoniuk, The Matrix has you — postmodernistyczny dyskurs o rzeczywistosci i symulacji
w kulturze popularnej, Kultura i Edukacja, 2008, nr 2, 48—60.
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filmu — Thomas A. Anderson (Keanu Reeves!?). Mezczyzna zawodowo pracuje jako
programista komputerowy w firmie MetaCortex, natomiast w zyciu prywatnym jest
hakerem komputerowym o pseudonimie Neo. Rola glownego bohatera oraz jego
hakerski pseudonim maja nawigzywa¢ do biblijnej postaci imieniem Noe, bedace-
go wybrancem, ktoremu Bog nakazat wybudowanie arki. W $§wiecie Matrixa Neo,
tak samo jak biblijny bohater, miat by¢ wybrancem, ktéry uratuje resztki ludzkosci
przed zbuntowanymi maszynami. M¢zczyzna, pomimo poczatkowego sceptycznego
nastawienia, z czasem dostrzegt swoje powotanie, o ktorym moéwita mu wyrocz-
nia w jednej ze scen pierwszej czgsci filmu. Motyw biblijnego wybranca potaczony
zostal przez autorki dzieta z filozoficzng koncepcja iluzji $wiata oraz poszukiwan
osobistego o§wiecenia przedstawiang w m.in. buddyzmie. Dzigki inspiracji filmami
noir oraz estetyka cyberpunku autorki stworzyty charakterystyczny obraz przepet-
nionego mroczng atmosferg futurystycznego post apokaliptycznego Swiata Matrixa.
Wizja bohaterow, ktorzy poszukuja odpowiedzi na filozoficzne pytania o sens dal-
szej egzystencji w tym brutalnym dla ludzkiej rasy $§wiecie oraz ciggla przerazajaca
niepewnos$¢, zwigzana z otaczajacg ich rzeczywistoscia, wywotaly skrajne emo-
cje oraz przemyslenia wsrdd wielu osob, ktore w 1999 r. obejrzaty w kinach ten
film. Rodzenstwo Wachowskie w oryginalny sposob potaczyto wlasna fascynacje
wszechobecng cyfryzacja oraz rozwojem technologicznym, a zwlaszcza wirtualng
rzeczywistoscia z filozoficzng koncepcja nierealnego swiata, bedacego jedynie sy-
mulacjg. Rozwazania wpisujgce sie¢ w problematyke tej wizji miat juz sam Platon'!
w swoim dialogu Sofista'?, odnoszac sie¢ do dwdch sposobdéw tworzenia obrazow.
Pierwszy z nich, to wierna reprodukcja, proba jak najdoktadniejszego odwzorowa-
nia oryginatu. Drugi polega na celowym znieksztalceniu, aby kopia wydawatla si¢
widzom poprawna. Filozof podaje przyktad greckiego posagu, ktory specjalnie zo-
stal wykonany jako wickszy na gorze niz na dole, aby wywota¢ ztudzenie optyczne
powodujace, ze widzowie na ziemi widzieli go poprawnie.

Matrix zawiera wiele nawigzan do filozoficznego terminu Symulakrum'3, kto-
ry zostat dopiero spopularyzowany w 1981 r. za sprawa ksiazki Symulakry
i symulacja autorstwa Jeana Baudrillarda'*. Sama ksigzka francuskiego filozofa po-
jawia si¢ w filmie kilka razy, a posta¢ Morfeusza cytuje niniejsze dzielo, nazywa-
jac $wiat spoza ,,Matrixa” ,,pustynig rzeczywisto$ci”. Osobiste rozwazania autorek
dziela zwlaszcza o koncepcji wirtualnej rzeczywistosci, ktorej forma pod koniec
XX w. byta dopiero wstepem do poziomu rozwoju technologicznego, ktéry zna-
my w dzisiejszych wspotczesnych czasach. Perspektywa ponad 20 lat od premiery
pierwszej czesci trylogii Matrix ukazuje jak fascynacja rodzenstwa Wachowskich
sklonita je do wizjonerskich rozwazan oraz czesto wrecz proroczych zatozen do-
tyczacych kierunku, w jakim zmierza¢ bedzie rozwoj powszechnie rozumianej
technologii.

10 Keanu Reeves — amerykanski aktor filmowy.

11 Platon — filozof grecki, Atenczyk, tworca tradycji intelektualnej znanej jako platonizm.

12 Sofista to dialog platonski z péznego okresu filozofa, napisany najprawdopodobniej w 360 r p.n.e.
13 Symulakrum — imitacja osoby lub rzeczy. Pozoruje lub tworzy wlasng rzeczywistosc.

14 Jean Baudrillard — francuski socjolog i filozof kultury.
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4. OK COMPUTER
JAKO FASCYNACJA ROZWOJEM TECHNOLOGICZNYM

Zespot Radiohead zostal zatozony w 1985 r. w angielskim mies$cie Abingdon
przez grupe przyjaciot ze szkoty. W sklad zespotu wchodza: Thom Yorke (wo-
kal, teksty, gitara, fortepian), Jonny Greenwood (gitara prowadzaca, keyboard),
Ed O’Brien (gitara, wokal wspierajacy), Colin Greenwood (gitara basowa), Phil Sel-
way (perkusja, wokal wspierajacy). Od 1994 z zespolem wspodtpracuje producent
Nigel Godrich oraz artysta Stanley Donwood, ktory jest odpowiedzialny za opra-
we graficzng nastgpnych albumoéw zespotu. Fakt, ze muzycy Radiohead pochodzi-
li z klasy $redniej oraz uzyskali wyzsze wyksztatcenie spowodowat, ze muzyczna
prasa zwlaszcza brytyjska zaczeta przedstawiac zespot jako ,,grupe grzecznych inte-
ligentow, ktorzy wola spedza¢ czas z dala od thumoéw”. Zaglebiajac si¢ w biografie
cztonkow Radiohead mozna zauwazy¢, ze cho¢ wigkszo§¢ nadanych przez prase
cech cztonkow zespotu zostata specjalnie wymyslona, to faktycznie niektore cechy
si¢ zgadzaly. Muzycy Radiohead cho¢ nie prowadzili tak imprezowego zycia, z ja-
kiego znane byly inne popularne w latach 90. rockowe zespoty brytyjskiej sceny mu-
zycznej, takie jak m.in. Oasis'", w ktorego sktad wchodzili stynni bracia Gallagher'®,
to na pewno nie nalezeli do ,,nudnych introwertykow”.

Inteligencja muzykow oraz che¢ nieustannego poszerzania swojego $wiato-
pogladu oraz wiedzy miata kluczowy wplyw na obraz tworczosci Radiohead. Te-
matyka, jakg poruszal zespdt, byla tak samo niebanalna oraz glgboka jak na ich
debiutanckim albumie Pablo Honey oraz drugim krazku grupy The Bends. Teksty
pisane przez Thoma Yorke’a czesto dotyczyly egzystencjonalnych oraz psycholo-
giczno-spolecznych rozwazan artysty. Obserwowanie przez muzykoéw Radiohead
zmieniajgcego si¢ $wiata, ktory ich otaczat, oraz otwarto$¢ na poznawanie nowych
mozliwosci, jakie niesie ze sobg m.in. nauka, wplynely na coraz to bardziej ekspe-
rymentalne oraz ambitne proby tworczosci angielskiej grupy. Wydany w 1997 r. OK
Computer byl pierwszym albumem, na ktorym muzycy Radiohead tak odwaznie
starali si¢ potaczy¢ elektroniczne brzmienie z gitarowymi dzwickami, byt to takze
pierwszy album, w ktorym czlonkowie zespotu brali czynny udzial w produkc;ji.

Wielopoziomowa analiz¢ OK Computer nalezy rozpoczaé od przedstawienia
zrodla tytutu albumu oraz rozwazan i perspektyw cztonkow zespotu, ktore miaty
wplyw na tworzenie calej wizji wyzej wspominanego krazka. Tytut OK Computer
pochodzi z audycji radiowej Hitchhiker's Guide to the Galaxy z 1978 r."7, w ktorej
posta¢ Zaphoda Beeblebroxa wypowiada fraze: Okay, computer, I want full manual
control now. (Pol. Okej, komputerze, chce teraz petnej recznej kontroli). Czlonkowie
Radiohead stuchali tej serii w autobusie podczas trasy w 1996 r. Wokalista zespotu
— Thom Yorke zanotowat t¢ frazg w swoim notatniku. W 1997 r. muzycy zdecydo-
wali si¢ do niej powrd¢ 1 wybrac ja na tytul swojego nowego albumu, ktory wedtug

15 Oasis — brytyjski zespot rockowy zatozony w 1991 r. w Manchesterze.

16 Liam oraz Noel Gallagher — znani m.in. z konfliktowosci ich relacji oraz egocentrycznych
zachowan.

" BBC Radio 4, Hitchhiker s Guide To The Galaxy.
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Thoma Yorke’a, nie §wiadczy o mitosci badz pogardzie rewolucji technologicznej,
tylko o fascynacji tym zjawiskiem oraz jego konsekwencjami. Yorke ttumaczyt to
Jest jak reklama coca-coli z lat 70. I tutaj mozna wyobrazi¢ sobie wiele matych prze-
nosnych komputerow i wielobarwny tlum stojqcych na wzgorzu dzieci, ktore macha-
ja rekami i krzyczq ,,OK Computer”. lakie mam skojarzenia. Z jednej strony jest
to bardzo pozytywne, bardzo mite — pickny slogan reklamowy. Ale z drugiej strony
cholernie mnie to przeraza'®.

Wypowiedz muzyka oraz jego osobiste wyobrazenia dotyczace tytulu obra-
zuja niejednolita wizj¢, jaka miat przedstawia¢ album OK Computer. Fascynacja
cztonkoéw zespotu rozwojem technologicznym, ktéry mozna bylo zaobserwowac
oraz poczu¢ na coraz to nowych ptaszczyznach zycia codziennego drugiej poto-
wy lat 90., przenikata si¢ z obawami dotyczacymi zagrozen, jakie moze nies¢ ze
sobg technologia wobec spoteczenstwa, ktorymi zajme si¢ w kolejnym rozdziale
mojej pracy. Aby jeszcze doktadniej przedstawi¢ emocje oraz atmosfere, ktore to-
warzyszyly cztonkom zespolu przy tworzeniu albumu, warto przytoczy¢ miejsce,
w ktérym nagrywany byt album. Muzycy wynajeli od Jane Seymour'® jej posiadtos¢
St Catherine’s Court, znajdujaca si¢ niedaleko miasta Bath w angielskim hrabstwie
Somerset. Byl to renesansowy budynek powstaty pod koniec panowania dynastii
Tudoréw. To wtasnie tam na przelomie wrzesnia i pazdziernika 1996 r. Radiohead,
wraz z pomocg Nigela Godricha, nagrato dwie trzecie materiatu do OK Computer.
Wiekowa rezydencja stuzyta juz jako miejsce nagran m.in. zespotowi The Cure®
podczas tworzenia ich albumu Wild Mood Swings*'. Lider zespotu — Robert Smith??,
powiedziat potem, ze nigdy nie pracowal w lepszym studio. Swoje utwory reje-
strowat tam rowniez Johnny Cash?. Mysle, ze ten dom jest na tyle odizolowany od
Swiata, ze pozwolit nam w pelni zatopic si¢ w pracy nad plytq, nie zamieniajgc si¢
przy tym w scenerie z filmu ,, Lsnienie ™, stwierdzil perkusista Radiohead — Phil
Selway. Wszyscy cztonkowie zespotu przyznali, ze bytno$¢ rezydencji wytworzyla
silniejsze wigzi pomigdzy nimi, na czym zyskata rowniez jako$¢ wspolnej pracy. Za-
intrygowany kontrastem mi¢dzy dostojenstwem wiekowego domostwa a wspodtcze-
sng tematyka pisanych przez niego tekstow, Thom Yorke thumaczyt — Moje piosenki
traktowaly o terazniejszosci, stanowity fotograficzny zapis odwiedzanych przez nas
miejsc. Dzigki przeniesieniu tych ,,technicznych” tekstow w miejsce tak niesamowi-
cie uduchowione nasze nagrania ozyty, a ich wykonania zyskaly na sile. Pojawito si¢
czesto pytanie: ,,Dlaczego o tym spiewam? Co to wlasciwie znaczy?”. A w gruncie
rzeczy to nic nie znaczy. Teksty majq jakies znaczenie, ale potem trafiajg do takiej
posiadtosci i wydajq si¢ zupetnie bezsensowne. [ ...] Przez pierwsze dwa tygodnie ja
i Colin w ogdle nie wychodzilismy na zewngqtrz, a potem pojechalismy do pobliskiego

8 A. Ogg, Radiohead. Na krawedzi, tam. L. Halinski, In Rock, Poznan 2001, 134.

1 Jane Seymour, wlasc. Joyce Penelope Wilhelmina Frankenberg — brytyjska aktorka i producent-
ka telewizyjna.

2 The Cure — brytyjska grupa rockowa zalozona w 1976 r. w Crawley.

21 Wild Mood Swings — dziesiaty studyjny album brytyjskiego zespotu The Cure, wydany w 1996 1.

22 Robert James Smith — brytyjski muzyk rockowy, zatozyciel i lider grupy The Cure.

2 Johnny Cash, wlasc. John Ray Cash — amerykanski muzyk country, piosenkarz i aktor.

#* A. Ogg, dz.cyt., 126.
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miasteczka Bath i mielismy wrazenie, Ze to zupelnie inna planeta. Widzqc tych
wszystkich ludzi, chcielismy uciekac, bo podchodzili do nas za blisko. To bylo jak
lgdowanie na Marsie®.

St Catherine’s Court stat si¢ miejscem, w ktorym cztonkowie zespotu mogli
poczu¢ to, na czym chcieli zbudowaé podstawe wizji albumu OK Computer — mu-
zycy mogli skupi¢ si¢ na otaczajacym ich §wiecie, ktory z perspektywy spokojnej
wiejskiej rezydencji idealnie nadawat si¢ do przygladania si¢ z daleka chaosowi
megalomanskich, zatloczonych miast. Wszechobecna natura stala si¢ rowniez do-
brym miejscem, aby poczu¢ tempo niezwalniajacego rozwoju technologicznego,
ktory coraz bardziej wtapiat si¢ w miejska codzienno$¢. Muzycy mogli odpoczaé od
codziennos$ci zwigzanej z trasami koncertowymi, opatrzonymi ciggtymi podrézami
roznymi $rodkami transportu.

Jedna rzecz wiedzielis$my na pewno — chcieliS$my nagra¢ ten krazek z dala od miasta i postano-

wili$my zrobi¢ to sami... Thom wymyslil sobie, ze ma to by¢ bardzo impresjonistyczny zbior

spostrzezen na temat otaczajacego go $wiata. Ta ptyta ma by¢ bardzo przestrzenna, ma zachgcaé
stuchacza do znalezienia dla siebie miejsca we wspolczesnej rzeczywistosci. Chodzi tez o to,

zeby unikna¢ introspekcji typowej dla ,,The Bends”. Tym razem zache¢camy, zeby zamiast patrze¢
w glab siebie, sprobowaé rozejrzeé sie wokot?®

thumaczyt basista zespotu — Colin Greenwood.

Na poczatku warto zaznaczy¢, ze dla muzykéw w centrum ich rozwazan stat
cztowiek, a nie maszyna. Zatem mozna przyjac, ze jedng z problematyk poruszanych
przez zespot w albumie OK Computer jest wizja relacji cztowieka z postepem tech-
nologicznym, ktéry muzycy obserwowali podczas nagrywania materiatu do albumu
oraz ktory interesowat ich juz wczeéniej. Te rozwazania staty si¢ wstgpem do gleb-
szych analiz dotyczacych spoteczenstwa, ktore w koncowce XX w. coraz bardziej
musialo oswoi¢ si¢ z wizja tego jak nowe technologie w coraz wigkszym stopniu
towarzyszg ludziom podczas ich codziennego zycia. Przechodzac do analizy po-
szczegolnych utworéw z albumu OK Computer nalezy na poczatku zwrdci¢ uwage
na specyfike sposobu, w jaki muzycy Radiohead przekazywali swoje przemyslenia
dotyczace wczesniej wspomnianej problematyki. Podstawa utworéw byta szeroka
i rozwinigta aranzacja dzwigkow, do ktorej wykorzystano rézne sprzgty muzyczne
oraz inne czgsto nietypowe rozwigzania, ktore przytocze pdzniej podczas analizy
poszczegdlnych utwordéw. Uzupelieniem muzyki byly teksty autorstwa Thoma
Yorke’a, ktore opieraly si¢ na metaforycznym przedstawieniu osobistych przemyslen
muzyka dotyczacych $wiata, ktory go otaczat. Opatrzone ironig oraz czarnym humo-
rem teksty zostang przeze mnie zinterpretowane na podstawie moim wtasnych analiz,
wypowiedzi Thoma Yorke’a i pozostatych muzykéw Radiohead oraz innych dziet,
ktore staraty si¢ przeanalizowaé tres¢ jaka wigzata si¢ z tekstami utworow i calg
tworczoscia albumu OK Computer. Przedstawiwszy konteksty zwigzane z nagrywa-
niem przez cztonkow zespotu albumu OK Computer, moge przej$¢ do analizy tego
dzieta pod katem pozytywow, jakie muzycy Radiohead dostrzegli w relacji migdzy

% A. Ogg, dz.cyt., 126.
26 Tamze, 120.
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spoleczenstwem zyjacym w ostatniej dekadzie XX w. a niezwalniajaca tempa
wszechobecna cyfryzacja.

Inspiracja dla Thoma Yorke’a do napisania tekstu piosenki Airbag, ktora otwie-
ra album OK Computer, byt wypadek samochodowy, w ktorym dekade wczesniej
uczestniczyl muzyk. Cho¢ dzieki poduszce powietrznej Thom Yorke wyszedt
z wypadku cato, wydarzenie te zrodzitlo w jego glowie niepokoj zwiazany z jazda
samochodem, o ktorym muzyk napisal wczesniej dwa teksty do piosenek Radiohead.
Pierwsza to Stupid Car z pierwszej oficjalnie wydanej epki zespolu z 1992 r.
Drill Druga to Killer Cars, wydana na stronie B singla High & Dry/Planet Telex
z 1995 r. W piosence Airbag Yorke powraca do tematyki wypadku samochodowego,
aby ukazaé paradoks, ktory towarzyszy tej sytuacji: W szybkim niemieckim samo-
chodzie, dziwie sig, ze przezylem poduszka powietrzna ocalita mi Zycie. Ta cze$¢
tekstu piosenki obrazuje paradoks, jaki chcial przedstawi¢ Yorke. Z jednej strony,
nicodpowiedzialna jazda nowoczesnym, pelnym nowych technologicznych roz-
wigzan ,,szybkim niemieckim samochodem” moze doprowadzi¢ do $miertelnego
w skutkach wypadku. Z drugiej strony, wtasnie te technologiczne rozwigzania, takie
jak nowoczesne poduszki powietrzne, w sytuacji wypadku, moga uratowa¢ osobom
znajdujacym sie¢ w samochodzie zycie.

Glebsza analiza pozwala rowniez ukazaé, ze Thom Yorke, opierajac si¢ na
wlasnych przezyciach oraz rozwazniach zwigzanych motywem reinkarnacji, o kto-
rej muzyk dowiedziat si¢ z Tybetarnskiej ksiegi umartych®, chce za pomocg tekstu
Airbag, przekazaé, ze przezycie wypadku samochodowego moze sktoni¢ czlowie-
ka do rozwazan na temat swojego zycia oraz sta¢ si¢ motywacja do podejmowania
nowych mozliwie pozytywnych dziatan, o czym §wiadczy ten fragment rozpoczyna-
jacy tekst piosenki: W nastepnej wojnie Swiatowej w przekletym molochu znow sie
narodze. Wtedy naprawde batem si¢ samochodow, ale ,,Airbag” byt niemal przeci-
wienstwem tego. Jesli bedziesz miat wypadek lub znajdziesz si¢ w potencjalnie kata-
strofalnej sytuacji i wyjdziesz z tego calo, czujesz sie tysigc razy bardziej Zywy, bez
wzgledu na to, co to jest. Chodzi bardziej o to, thamaczyl Thom Yorke w artykule
magazynu ,,Rolling Stone” z 2017 r.%, po$wigconym procesowi tworzenia albumu.

Zainspirowani elektronicznym brzmieniem muzyki autorstwa DJ Shadowa?,
muzycy Radiohead w Airbag akompaniament perkusji postanowili zastapi¢
3-sekundowym samplem?® z gry Philipa Selwaya, ktory pdzniej zostal rozmiesz-
czony w calym utworze przez Nigela Godricha. Inspiracjg partii gitary basowej i jej
naglego, nierbwnomiernego pojawiania sie oraz znikania byt jamajski dub?'.

2 Tybetatiska ksiega umartych —rytualny buddyjski tekst autorstwa Karma Lingpa, odczytywany
w obecnosci zmarlego i opisujacy proces umierania oraz po$miertne stany umyshu.

2 Greene, ,,Radiohead’s «OK Computer»”.

» DJ Shadow, wlasc. Josh Davis — amerykanski muzyk-turntablista, tworca muzyki trip-hopowo
elektroniczne;.

30 Sampling, samplowanie — uzycie fragmentu wcze$niej dokonanego nagrania muzycznego, zwa-
nego samplem, jako elementu nowo tworzonego utworu, przy wykorzystaniu specjalnego instrumentu
zwanego samplerem lub tez stosujac w tym celu komputer.

31 Dub — technika przetwarzania nagran muzycznych, eksponujaca zwlaszcza sekcj¢ rytmiczna,
powstata na Jamajce w latach siedemdziesigtych XX wieku.
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Nastepnym utworem, ktérego przesltanie przeanalizuj¢, bedzie Karma Police.
W 1997 r. utwor ten zostat wydany przez Radiohead jako drugi z czterech promuja-
cych singli Ok Computer. Jonathan Glazer , ktory 1996 r. stworzyt dla Radiohead te-
ledysk do singla Street Spirit (Fade Out), wyrezyserowat rowniez teledysk do Karma
Police. Utwor jako singiel zyskal migdzynarodowa popularnos$¢ oraz wysokie miej-
sca na listach przebojow i po dzi$ dzien jest jednym z najbardziej rozpoznawalnych
utworéw w catej dyskografii Radiohead. Kiedy ktos w zespole zachowywat si¢ jak
dupek, ktos inny zawsze mowil: ,, Policja przeznaczenia cig¢ dorwie”. Przypuszczam,
ze to bzdura, Ze twoje przeznaczenie zalezy od twoich uczynkow w poprzednim zZyciu,
ale na czyms trzeba polegaé, thumaczyt pochodzenie tytutu Ed O’Brien®.

Karma Police jest swego rodzaju satyra dotyczaca spoteczenstwa, ktore wydaje
si¢ obsesyjnie skupione na kontroli i ocenianiu innych. Karma Police to metaforycz-
ne przedstawienie sit, ktore probuja uksztattowac i zmusi¢ jednostki do konformi-
zmu. Fragment Policjo Przeznaczenia, aresztuj tego mezczyzneg, mowi wzorami mate-
matycznymi buczy jak lodowka, jest jak rozstrojone radio, bedacy pierwsza zwrotka
piosenki, moze by¢ interpretowana jako niech¢¢ ludzi do wychodzenia ze swojej
,banki przekonan”. Podmiot liryczny w tym utworze boi si¢ opinii innej osoby, ktdrej
perspektywa jest przeciwna tej znanej podmiotowi lirycznemu. Zamiast przej$¢ do
otwartej dyskusji, stawia swojego rozmowce w roli wroga, niebezpiecznego czlo-
wieka, ktéry mowi nieprawdziwe rzeczy. Thom Yorke za posrednictwem sarkazmu
zawartego w tekscie Karma Police chcial zwrdci¢ uwagg, jak krzywdzace moze by¢
krytykowanie oraz ocenianie przekonan innych. Muzyk chciat pokaza¢ jak wazny
jest szacunek dla opinii oraz perspektywy innych oséb. Bardzo tatwo sig¢ stresuje,
a gdy ludzie patrzq na mnie w ten [ztosliwy] sposob, nie moge juz tego zniesé... O tym
byto ,,Karma Police”. Cho¢ to tez zart, wiesz, ,, Policjo przeznaczenia, aresztujcie
tego czlowieka”. To nie jest do konca powazne, mam nadzieje, ze ludzie to zrozumie-
Jjg, moéwit Thom Yorke cytowany w ksigzce Exit Music: The Radiohead Story>.

5. TECHNOLOGIA - Z1.0 WCIELONE?

Wraz z niezwalniajacym tempa rozwojem technologicznym wsrdd spoteczenstw
zaczely pojawiaé si¢ pierwsze obawy zwigzane ze znaczeniem oraz kierunkiem
nowo powstatych technologii. Jedna z pierwszych grup spolecznych, ktora otwarcie
wyrazita swoj niepokdj zwigzany z procesem rozwoju technologicznego, byli robot-
nicy przemystowi. W wizji modernizacji taSm produkcyjnych, obejmujacych zakup
pionierskich na owe czasy maszyn, widzieli zagrozenie swoich stanowisk pracy.
W wielu panstwach obawa ta doprowadzata do krwawo thtumionych strajkéw robotni-
kow. Motyw ten zostat ukazany w filmie Andrzeja Wajdy Ziemia obiecana* z 1975 r.,
ktérego akcja rozgrywa si¢ na przetomie XIX i XX w. w przemystowej Lodzi.

32 Songfacts, Karma Police by Radiohead — Songfacts.

3 Randall, Exit Music.

3% Ziemia obiecana — polski film w rezyserii Andrzeja Wajdy z 1975 r., ktorego scenariusz powstat
na podstawie powiesci Wiadystawa Reymonta o tym samym tytule.
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Gdyby cztowiek naprawde miat sam siebie przeksztalci¢ pod naciskiem wytworzonych wlasnymi
rekami technologii, gdyby miat za swego nast¢pce uznaé robota z doskonatym mozgiem krysta-
licznym, byloby to najwigkszym jego szalenstwem. Oznaczaloby to ni mniej, ni wigcej, jak tylko

fakt zbiorowego samobojstwa rasy, przystonigty pozorem jej kontynuacji w maszynach mysla-

cych, ktore stanowia czesé wytworzonej technologii™.

Stanistaw Lem jako realista, jak sam siebie okresla, stanowczo odpowiada zwolen-
nikowi przewrotu konstrukcyjnego, zwracajac uwage na niebezpieczne konsekwencje
zawarte w ingerencji w ludzka ewolucje za pomocg technologii. Autor, ktory jako wy-
bitny futurolog, zaznacza w swoim dziele, Ze proces rozwoju technologicznego tak na-
prawdg towarzyszyt ludziom juz pod postacia pierwszych wynalazkow pojawiajacych
si¢ wraz z procesem ewolucji cztowieka. Cho¢ pisarz dostrzega pozytywy rozwijajace;j
si¢ technologii syntetycznie produkowanych protez konczyn, zwraca uwage na bar-
dziej rozszerzone pojecie natury czlowieka — jego cielesng oraz duchowg strefe na tle
rozwoju technologicznego. Zwazywszy na 1964 r., w ktorym po raz pierwszy wydana
zostata Summa technologiae, przemyslenia dotyczace ingerowania w ludzkg naturg za
pomoca wysoce rozwini¢tej technologii, wydawaly si¢ dalekie, ale i nie niemozliwe.
Wszakze protezy konczyn znane sg ludzkosci pod bardziej prymitywnymi postaciami
juz od zarania dziejow, jak np. najstarsza znana proteza duzego palca u nogi odkryta
na egipskiej mumii oraz datowana na okoto 3000 lat p.n.e. Jednakze obawa Stanistawa
Lema dotyczaca ingerencji w ludzka nature wydaje si¢ jak najbardziej zrozumiata,
zwazajac na medyczne wyksztalcenie oraz socjologiczne rozwazania wybitnego au-
tora. Juz w latach tworzenia omawianego dziela znane i opisane byly eksperymenty
pozbawione nie rzadko jakiejkolwiek etyki ingerujace w ludzka genetyke. Z perspek-
tywy czlowieka zaznajomionego zarowno z medycznym, filozoficznym oraz fanta-
styczno-naukowym aspektem fascynacji ludzka anatomia, Stanistaw Lem musiat by¢
swiadomy wizji przysztosci, w ktorej ludzkos¢ pod wptywem zgubnej ciekawosci po-
dazy w kierunku eksperymentow na plaszczyznie ludzkiej natury oraz technologii.
Konsekwencje tej wizji byly wedtug autora wielkim zagrozeniem dla ludzkosci.

Pisarz w swoich dzietach za pomocg opowiadan oraz postaci, zawieral swoje
obawy zwigzane m.in. z ingerencja w ludzka naturg, czgsto opisujac je w satyryczny
sposob, wysmiewajac przy tym megalomanskie przekonania ludzkosci dotyczace
swojego miejsca w hierarchii §wiata. Jeden z takich przyktadéw mozna dostrzec
w opowiesci Jak Erg Samowzbudnik Bladawaca pokonal, pochodzacej ze zbioru
Bajki robotow*. Pojawiajacy si¢ w tytule opowiadania groznie brzmigcy Bladawiec
to w rzeczywistosci cztowiek, ktory w swiecie robotow opisywany jest jako bardzo
niebezpieczny i podstgpny osobnik. Zwany takze Homos Antropos, w mitologii ro-
botow funkcjonuje w postaci zbrodniarza, ktorym robocie mamy straszq swoje nie-
grzeczne potomstwo. Posta¢ Bladawca postuzyla autorowi do przedstawienia ludz-
kiej natury, ktora z perspektywy otaczajacych go istot moze by¢ inwazyjna. Ludzie
od wiekow nierzadko w bestialski sposob staraja si¢ ingerowa¢ w naturalne strefy,
chociazby Ziemi, aby dostosowac je do wiasnych potrzeb.

8. Lem, dz.cyt., 391.
36 Bajki robotéw — zbidr groteskowo-basniowych opowiadan Stanistawa Lema wydany po raz
pierwszy naktadem Wydawnictwa Literackiego w 1964 r.
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Ludzka natura, osiagng¢ta zupetnie nowy poziom, kiedy rozwijajace si¢ techno-
logie umozliwity cztowiekowi eksploracje najbardziej niedostepnych terendw kuli
ziemskiej oraz rozpoczecie badan przestrzeni kosmicznej. Rowniez dzieki nowej
technologii zaczg¢to w coraz bardziej doktadny sposdb badaé ludzkie ciato. Zaowo-
cowato to wieloma pozytywami zwigzanymi z chociazby rozwojem medycyny na
wszystkich jej plaszczyznach. Niestety i tu ludzka natura za posrednictwem fa-
scynacji nowymi technologiami zaczeta doprowadza¢ do coraz wigkszej ingeren-
cji w chociazby ludzka genetyke, co w mniemaniu jej zwolennikow miato na celu
,ulepszenie” ciata cztowieka. Koncepcje autorewolucjonistow — czyli entuzjastow
rekonstrukcji naszego gatunku — przez ich przeciwnikow odbierane byty jako tama-
nie wielu etycznych norm, ktore zaktadaty, ze aktualna konstrukcja cztowieka, jest
nienaruszalna, nawet jesli cechuje si¢ licznymi utomnosciami.

Stanistaw Lem w dziele Summa technologiae zawart swojg analize wypowiedzi
oraz przemyslen autorewolucjonisty. Poprzez przedstawianie perspektyw obu stron,
autor w charakterystyczny dla siebie sposob stara si¢ objac jak najbardziej obiek-
tywng oraz naukowg pozycje. Jednakze, dostrzegajac w biotechnologii oraz inge-
rowaniu w strukture ludzkiego gatunku wiele zagrozen, w stanowczy sposob pisze:

Dla istoty prawie — nie$miertelnej, ktorej wlasne cialo podlega tak samo, jak otoczenie, nie ist-

niataby wigkszo$¢ odwiecznych probleméw ludzkich; przewrot biotechnologiczny jest nie tylko

zgladzeniem gatunku Homo Sapiens, ale i zabojstwem jego duchowej puscizny. Jesli nie jest fan-
tasmagoria, perspektywa taka wydaje si¢ tylko szyderstwem: zamiast rozwigza¢ swe problemy,
zamiast znalez¢ odpowiedzi na dreczace od wiekow pytania, cztowiek ma schroni¢ si¢ przed nimi

w materialnej doskonatoéci; c6z za haniebna ucieczka, co za porzucenie odpowiedzialnosci, kiedy
przy pomocy technologii homo przepoczwarza si¢ w owego deus ex machina!’’.

Lem zauwaza réwniez, iz entuzjasci rewolucji ludzkiego ciata zapytani o szcze-
g6ty dotyczace swoich przekonan nie s3 w stanie zawrze¢ konkretnej odpowiedzi.
Ostatecznie autor informuje, ze autorewolucjonista zdradza, iz w glebi ducha row-
niez odczuwa sprzeciw wobec plandw rekonstrukcji gatunku. Uwaza jednak takg
przemiang za nieuchronng, dlatego tez poszukuje racji, jakie by za nig przemawiaty.
Nie jest apriorycznym oportunistq: nie uwaza, ze to, co konieczne, musi tym samym
by¢ dobre. Ale ma nadzieje, Ze tak przynajmniej moze byc*® — tak podsumowujac
swojg analize, autor opisuje autorewolucjoniste.

W drugiej potowie lat 90. w obliczu coraz bardziej ogdlnodostepnej w zyciu co-
dziennym technologii, dyskusja dotyczaca ingerencji w ludzkie ciato osiagneta zupet-
nie inny poziom niz ten znany z lat, kiedy tworzona byla wcze$niej omawiana ksigzka
Stanistawa Lema. Réwniez ogromny rozwo6j w zakresie genetyki oraz biotechnologii
wptynal na zmiang narracji tychze dyskusji. Dawne zalozZenia, chociazby autorewolu-
cjonistow w obliczu 6wczesnej wiedzy oraz mozliwosci, byty jedynie domystami oraz
teoriami. W koncowce XX w. staty si¢ realnymi mozliwosciami w m.in. sferze ingeren-
cji w ludzka genetyke. Coraz wigksza wiedza wzmocnita rowniez $wiadomos¢ zagro-
zen, ktdére moga wigzac si¢ z probg chociazby wspomnianej wezesniej ,,rekonstruke;ji
gatunku”. Za sprawa coraz liczniejszych artykulow naukowych, a przede wszystkich

78. Lem, dz.cyt., 395.
3% Tamze, 396.
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prasowych pojawiajacych si¢ w popularnych mediach, $wiadomos¢ spoleczenstwa
dotyczaca pozytywow oraz negatywow rozwoju technologicznego wrosta. Ogromny
wplyw na postrzeganie przez spoteczenstwo technologii mialy rowniez liczne dzieta
popkulturowe powstale w koncowce XX w. oraz wczesniej.

6. PIERWSZE WYJSCIE Z MATRIXA.
TECHNOLOGIA JAKO ZAGROZENIE W TRYLOGII MATRIXA

Rodzenstwo Wachowskie w wykreowanej przez siebie wizji §wiata trylogii Matrix,
oprocz zawarcia wielu metafor dotyczacych ich fascynacji rozwojem technologicz-
nym oraz jego pozytywnymi skutkami zawarto rowniez te, ktore dotyczyly ich licznych
obaw, jakie tworczynie dostrzegaty w tym procesie. Ponury obraz §wiata, w ktorym
nieswiadomi niczego ludzie zyja w sztucznie stworzonej symulacji, zwanej Matrik-
sem, oraz wykorzystywani sg jako zrddto energii przez zbuntowang wysoce rozwi-
nigty sztuczna inteligencje, ilustruje, ze ostatecznie w glowach rodzenstwa pojawito
si¢ wigcej obaw niz zachwytéw zwigzanych z rozwojem technologii.

Pomysty, ze dzieta rak ludzkich moga si¢ sta¢ zagrozeniem dla ludzi, poczatkowo byty domena
literatow 1 filmowcow. By¢ moze pierwszym utworem literackim, w ktéorym wystapit powiela-
ny potem schemat sztucznego tworu, ktory zwrdcit si¢ przeciwko swojemu tworcy, byta praska
legenda o Golemie. Jak wiadomo, byla to ogromna figura z gliny, ktérg w XVI wieku stworzyt
i ozywit praski rabin Maharal. Golem miat broni¢ Zydow przed prze$ladowaniami, ale po wyko-
naniu tego zadania zaczat ich takze mordowacé. Rabin Maharal opanowat sytuacjg, zmieniajac na-

pis na pergaminie, ktory wczesniej wlozyt w usta ozywianego Golema. Patrzac na to z dzisiejszej

perspektywy, mozemy powiedzie¢, ze rabin przeprogramowat Golema®”.

Tak Ryszard Tadeusiewicz w pracy Automatyzacja i sztuczna inteligencja jako
zrodta prawdziwych i wyimaginowanych zagrozen opisuje poczatki koncepcji ,,bun-
tu maszyn”, ktora wraz z coraz to wigkszym rozwojem technologicznym zaczeta sig
zmienia¢. Nowe wizje dotyczace przysztosci ludzkosci w czasach wysoce rozwinig-
tej technologii chociazby w latach 70. XX w. staly si¢ coraz bardziej realne nawet z
punktu widzenia zwyktego obywatela.

W latach 80. coraz bardziej rosnaca popularno$¢ gatunku science ficiton dopro-
wadzita do powstania wielu bardzo kasowych dziel, takich jak m.in. filmy: Ucieczka
z Nowego Jorku (1981)*, Terminator (1984) czy Robocop (1987). W wigkszosci
tych dziet wizja wcale niedalekiej przysztosci ukazywana byta w dystopijny spo-
sob. Rozwoj technologii doprowadzat do katastrofalnych dla cztowieka skutkow,
ktore wigzaty si¢ z m.in. buntem wysoce rozwinietych technologii lub tworzeniem
totalitarnych panstw, w ktorych owa technologia umozliwia rzadzacym doszczet-
ng kontrole oraz inwigilacj¢ obywateli. Ogromna popularno$¢ tego typu dziet spo-
wodowata, ze miliony ludzi nie tylko w Stanach Zjednoczonych poznaly mrocz-
ng wizje przysztosci, ktora w latach 80., w dobie coraz bardziej og6lnodostgpne;j

3 Czy swiat nalezy urzqdzi¢ inaczej, red. K. Prandecki, B. Galwas, i P. Koztowski, Warszawa:
Komitet Prognoz ,,Polska 2000 Plus” przy Prezydium PAN, 2019. 35.
40 Rezyseria — John Carpenter.
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technologii, mogta wcale nie wyglada¢ na takg niemozliwg. Fakt trwajacej od lat tzw.
Zimnej Wojny, ktora w gtowach wielu 0sob rodzita nieprzerwany niepokoj zwigzany
z mozliwym wybuchem wojny nuklearnej, w potaczeniu z obrazami ponurej dysto-
pijnej przysztosci, rodzit u wielu osob, prawdziwy strach wobec przyszto$ci rozwoju
technologicznego. Cho¢ poczatek lat 90. wraz z upadkiem Zwigzku Radzieckiego
zapowiadal pozytywne zmiany na wielu ptaszczyznach, to liczne dzieta science
fiction swoja popularnoscig w dalszym ciagu rodzity u zwyktych obywateli obawy
zwigzane z tym, jak wygladac bedzie niedaleka przysztosc.

Premiera pierwszej czgsci trylogii rodzenstwa Wachowskich w 1999 r. stata si¢
swego rodzaju momentem kulminacyjnym dla popkultury science ficiton. Opisany
przeze mnie wczesniej niepokoj zwigzany z rozwojem technologicznym znalazt swo-
je ujscie, kiedy to wizja mrocznego $wiata Matrixa pojawila si¢ w kinach tuz przed
tajemniczym 2000 r. Wiele osob zaczglo popada¢ w paranoiczny wrecz strach przed
tym, Ze otaczajaca ich technologia, ktora pod koniec XX w. stata si¢ juz prawie, ogol-
nodostepna, doprowadzi do zagtady ludzkiej rasy. Te emocje doprowadzily rowniez
do powstania zamknigtych grup. Ich cztonkowie, wierzac w teorie zwigzane z roz-
wojem technologii, decydowali si¢ na metody, ktére w ich mniemaniu, miaty im da¢
bezpieczenstwo oraz ich rodzinom. Takie grupy najczesciej decydowaty si¢ na odizo-
lowanie si¢ wszelkich sprzgtow elektronicznych, a w bardziej skrajnych przypadkach
przenosili si¢ na tereny potozone z dala od wysoce rozwinigtych metropolii. Niestety
te same emocje umozliwity powstanie sekt, w ktorych niepewni przysztosci ludzie,
zostali zmanipulowani przez oszustow. Skrajne metody tych sekt potrafity mie¢ ka-
tastrofalne skutki, ktérych przyktadem jest zbiorowe samobojstwo cztonkow grupy
religijnej — ,,Heaven’s Gate”™' w 1997 r. Niektore z tych grup oraz sekt w prawie
niezmienionej formie funkcjonuja po dzis dzien.

Rzeczywisto$¢ w §wiecie Matrixa, ktorej doswiadczajg bohaterowie filmu, po
odtaczeniu od linii przesylowych i uzyskaniu petnej swiadomosci, jest mato za-
checajaca. Brak $wiatla, kanaty, poczucie ciggltego zagrozenia ze strony Maszyn...
Sama Ziemia Obiecana — Syjon prawdopodobnie takze nie jest zbyt zachg¢cajacym
miejscem (przekonujemy si¢ o tym w kolejnych filmach: Matrix Reloaded i Matrix
Revolutions), sadzac chociazby po ubraniach noszonych w rzeczywistos$ci przez za-
toge Nabuchodonozora czy po jakosci spozywanych positkow. Czyli rzeczywistosé
$mietnika jest rzeczywisto$cig — pickny, kolorowy $wiat to symulacja.

Obrazy sztucznej rzeczywistosci, tak samo jak symulacja w §wiecie Matrixa,
mogg zacheca¢ do jak najglebszego ich odrywania kosztem ,,prawdziwego” zycia.
Zatem fakt coraz wickszego zacierania si¢ barier migdzy §wiatem rzeczywistym
a tym sztucznie wykreowanym, juz pod koniec XX w. stat si¢ zalgzkiem powaznego
zagrozenia zwigzanego m.in. utrata kontroli nad zyciowymi priorytetami. Internet
— idealna przestrzen, w ktorej kazdy mogt wykreowaé nowa, lepsza wersje siebie
oraz poczu¢ si¢ czescig jakiej$ spotecznosci, stat si¢ miejscem, gdzie na wzdr wspo-
mnianych przeze mnie wczesniej sekt, w tatwy sposéb mozna byto manipulowaé

4 Heaven’s Gate” — grupa religijna zatozona w 1974 r. przez Marshalla Applewhite’a oraz Bon-
nie Nettles. 26 marca 1997 r. 39 czlonkéw grupy popehili zbiorowe samobdjstwo, gdyz uwazali, iz
$mier¢ sprawi, ze przeniosg si¢ do obcego statku kosmicznego.
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jednostkami, ktore w wirtualnej przestrzeni szukaty ucieczki od ponurej rzeczywi-
sci. W pierwszej czesci trylogii Matrix, Cypher — daje si¢ przekonaé¢ agentom do
powrotu do symulacji oraz zdradzenia swoich towarzyszy doskonatym, cho¢ jedynie
wirtualnym obiadem oraz obietnica, ze po rewirtualizacji zostanie aktorem.

O tym jak powaznie rodzenstwo Wachowskich podchodzito do tematu wykre-
owania chociazby najmniejszego szczegotu §wiata Matrixa moze $wiadczy¢ fakt,
starannej selekcji obsady, ktora nastepnie zostata zobligowana do catkowitego zro-
zumienia zawitosci fabuly filmu oraz zapoznania si¢ z ksiazka Symulakry i Symula-
¢ja autorstwa francuskiego filozofa Jeana Baudrillarda. Wizja §wiata Matrixa oraz
,buntu maszyn” moze wydawa¢ si¢ jedynie od§wiezeniem koncepcji, ktéra poru-
szana byta juz w wielokrotnie. Lecz pod ptaszczem niesamowitych scen akcji oraz
przetomowego na tamte czasy wykorzystania efektow CGI (ang. Computer-Genera-
ted Imagery), to technologia tworzenia obrazoéw i animacji tréjwymiarowych (3D)
lub dwuwymiarowych (2D) za pomoca komputera, krylo si¢ odzwierciedlenie lgkow
oraz obaw spoteczenstwa zyjacego pod koniec XX w. Rozwazania rodzenstwa Wa-
chowskich zwigzane z wirtualng rzeczywistoscig pod koniec lat 90, kiedy to Internet
stawatl si¢ coraz bardziej powszechny, nie wydaja si¢ wcale wydumane. Kim bo-
wiem jestesmy, wchodzac do Internetu? Czy majac dostep do nieograniczonej wie-
dzy w sieci, tak naprawde zblizamy si¢ do prawdy? Gleboka metaforyczno$¢ swiata
przedstawionego, potaczona z filozoficznymi aspektami oraz monologami spowodo-
waly, ze trylogia Matrix (a przynajmniej jej pierwsza cze$¢), stala si¢ czyms wigcej
niz ,.kolejnym filmem o robotach, ktére si¢ zbuntowaty”.

7. PARANOICZNE ANDROIDY.
LEK PRZED TECHNOLOGIA OPARTY NA TRESCI ALBUMU
OK COMPUTER

Album OK Computer zawiera rdwniez obrazy zmeczenia ciagle zmieniajaca si¢
w szybkim tempie rzeczywistoscia ostatnich lat XX w. W pazdziemiku 1997 1. Thom Yor-
ke tak mowit o tym w wypowiedzi dla magazynu ,,Q”: Ten album jest jak ukryty aparat
fotograficzny, ktory rejestruje osoby wchodzgce do pokoju. Kazda z tych 0sob odpowia-
da innej piosence. Tym aparatem nie jestem jednak ja — jest on neutralny, pozbawiony
emocyji. A z drugiej strony bardzo emocjonalny. Wiasnie — bardzo emocjonalny™®.

Trwajacy szes¢ i pot minuty Paranoid Android zarowno pod wzgledem tekstu,
jak i brzmienia stal si¢ jednym z najbardziej odwaznych oraz intrygujacych utwo-
row OK Compuer. Jego tytut tak samo jak w przypadku calego albumu rowniez
nawigzuje do powiesci Douglasa Adamsa Autostopem przez Galaktyke®, ale tym
razem do postaci robota o imieniu Marvin, ktorego autor ksigzki obdarzyt ,,praw-
dziwie ludzka osobowo$cia”, oznaczajgca tutaj: ponuros$¢, sktonnosci depresyj-
ne i mizantropi¢. Pojawiajacy si¢ w utworze wers ze stowami kining screaming

2 A. Ogg, dz.cyt., 132.
“D. Adams, Autostopem przez galaktyke, tham. P. Wieczorek, Poznan: Zysk i S-ka Wydawnic-
two, 2021.
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Gucci litlle piggy (Kopigca, piszczgca (lub kwiczqca) mata swinka Gucci.) powstal,
kiedy Yorke byt $wiadkiem incydentu w pewnym barze. Siedzaca w gronie pijanych
kolezanek zamozna kobieta wpadta we wsciektos¢, gdy kto§ wylal na nig drinka.
Jej zachowanie — pelne skrajnego snobizmu, furii i poczucia wyzszo$ci z powo-
du drogich ubran — zrobito na wokaliscie tak przerazajace wrazenie, ze nie mogl z
tego powodu zasng¢. W latach 90. komercjalizm w niezmiennym od lat w bardzo
szybkich stopniu zajmowal coraz to bardziej prywatne sfery ludzkiego zycia. Thom
Yorke tekstem Paranoid Android chcial zwroci¢ uwage na to jak ludzie atakowani
ze wszystkich stron doktryng komercjalizmu, zaczynajag w wrgcz paranoiczny Spo-
sob przywigzywaé uwage do materialnych przedmiotow, przedktadajac ich wartos¢
nad rzeczy istotnie cztowiekowi potrzebne, jak m.in. rodzina czy zdrowie fizyczne
oraz psychiczne.

W ,, Paranoid Android” jest sporo obrazow ludzi, ktorych przed wejsciem do
studia widziatem w pubie. W ogole wigkszos¢ tekstow na ,, OK Computer” to zdjecia
wywofane w mojej glowie** — thumaczyt Thom Yorke.

Kompozycja Fitter happier, umiejscowiona w samym centrum albumu, nadata
catos$ci mrocznego futurystycznego klimatu, ukazujac przy tym w dosadny sposob
niepokoje oraz lgki spoteczenstwa schytku XX w., ktore zaobserwowali cztonko-
wie zespolu. Fitter happier to trwajacy dwie minuty swego rodzaju skomputery-
zowany monolog — litania, ktory powstat poprzez przepuszczenie nagrania tekstu
Thoma Yorke przez komputer Apple Macintosh (z tego samego programu korzystat
np. Stephen Hawking). Ta monotonna lista ,,dobrych rad”, z ktérych w gtéwnej mie-
rze sktada si¢ to nagranie, stanowi atak na pozornie zdrowy tryb zycia, przeksztalca-
jacy sie czesto w zupeltnie jalowa sztuke dla sztuki. Ten beznamigtnie brzmigcy mo-
nolog, to komentarz na temat zycia we wspolczesnym $wiecie, w ktorym cztowiek
jako jednostka staje si¢ wypranym z uczu¢ oraz wlasnej osobowosci, nic nieznacza-
cym trybikiem nalezgcym do jednej z wielkich korporacyjnych machin.

Kupitem catg masg ksiazek typu ,,jak ulepszy¢ twoje zycie” i probowalismy je jako$§ wykorzystac.

W jednej z nich przeczytatem: ,,Nigdy nie znajdziesz sobie przyjaciol, jesli nie bgdziesz taki jak

wszyscy”. No to mam przejebane, zgadza si¢? Zresztg sa jeszcze ludzie, ktorzy takie rzeczy biora

bardzo powaznie i naprawde mysla, ze nic im si¢ nie uda, o ile nie beda ciagle usmiechnieci, bo
usmiech to przeciez to bardzo chodliwy produkt: ,jesli nie wierzysz w oferowany przez ciebie
produkt, z pewno$cia go nie sprzedasz”45

— opowiadat Thom Yorke.

Fitter happier dotyczy rowniez nowych zmian, nie tylko w sferze ludzkiego
zycia, ale i tych zwigzanych z chociazby ekologia czy etyka, o czym $wiadczy frag-
ment ze stowami a pig in a cage on antibiotics (swinia w klatce na antybiotykach),
ktory zostat zaczerpnigty z powiesci Jonathana Coe Rodzinna afera, dotyczacej no-
wych przemystowych metod hodowlanych.

Electionnering to jedna z najbardziej wyraznych politycznie piosenek w dys-
kografii Radiohead. Utwor oddaje niepokoje czlonkdéw zespotu zwigzane z polity-
ka neoliberalizmu, ktéry nekat §wiat pod koniec lat 90. stajac si¢ przyczyng wielu

“A. Ogg, dz.cyt., 126.
4 Tamze, 133.
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protestow masowych ruchéw antyglobalizacyjnych na calym $wiecie. Gwattowne
brzmienie Electionnering ma swoje zrodto we wspomnieniach 1990 r., kiedy to
wprowadzono w Wielkiej Brytanii podatek pogléwny (rowne opodatkowanie nieru-
chomosci dla wszystkich), na wskutek czego doszto do wielu strajkéw, ktére nastep-
nie sluzby usitowaly w brutalny sposob zakonczy¢. W czerwcu Yorke opowiadal ga-
zecie ,,The Times”: Wigczam telewizor i widze te wszystkie reklamy, a potem pojawia
sie posel partii konserwatywnej, ktory usmiecha si¢ wesoto, gdy inni obrzucajg go
Jajkami. Mam wrazenie, ze widzialem to juz wiele razy*. Muzyk ttumaczyt réwniez,
ze chaotycznos$¢ tej piosenki miata celowo wywotac¢ u stuchacza uczucie mdtosci
zwigzane z nadmiarem wrazen zmystowych oraz zmeczenie duzym nat¢zeniem in-
formacji. Ten zabieg byl aluzja do sposobu, w jaki media, wptywajac na zmysty
cztowieka poprzez atakowanie go ogromng ilo$cig informacji, dostarczang m.in. za
pomocag wszechobecnych reklam. Liczne bodZzce mialy rowniez odzwierciedli¢ po-
czucie mniejszo$ci oraz zmeczenia psychicznego, ktore moze odczuwac cztowiek
zyjacy ogromnych metropoliach konca XX w.

Poza tym czytatem wtedy sporo Chomsky ’ego i czutem sig jak cztowiek, ktory chce
cos zrobi¢, cos zdzialaé, a zarazem wie, Ze jest zupelnie bezsilny*’ — przyznat Yorke.

Wydany w 1998 r. jako czwarty singiel albumu No Surprises, dzigki potaczeniu
melancholnej tresci tekstu ze spokojnym oraz lekkim brzmieniem muzyki, stat sig
jednym z najbardziej popularnych oraz intrygujacych utwordéw OK Computer. Po-
jawiajacy si¢ w No Surprises wers: ,,Bring down the government They don’t speak
for us” (Obalmy rzqd, oni nie mowig w naszym imieniu) stal si¢ jednym z najbardziej
bezposrednich politycznych manifestow w dyskografii grupy.

Climbing Up the Walls to utwor, ktory skupia si¢ na skrajnych emocjach oraz
ludzkiej psychice, ktore zaniedbane, odkrywaja mroczne instynkty czlowieka. Tytut
utworu nawigzuje do angielskiego idiomatycznego wyrazenia oznaczajacego nie-
przyjemne uczucia, takie jak m.in. niepokoj czy strach.

Przez jaki$§ czas pracowalem w domu dla powaznie chorych psychicznie w tej matej wiosce.
I pamigtam, jak pewnego wieczoru jeden z nich uciekt — byl zupetnie niegrozny, ale byt naprawde
chory. Mam na mysli, Ze i tak nie mogl przebywaé w towarzystwie. Ale poniewaz to byto w matej
wiosce, jakos utkwito mi w pamigci. Ta wizja faceta na srodku pola i §cigajacej go policji. Potem
przeczytalem artykul w gazecie o zwyktym morderstwie domowym, w ktérym ewidentnie osoba,
ktorej dotyczyt, nie czuta si¢ dobrze. Bylem zafascynowany w jaki$ pokrecony sposdb tym, co
sprawia, ze kto$, kto moze przej$¢ przez zycie, pewnego dnia po prostu peka i robi co$, czego nie
mozesz sobie wyobraziC. I to w kontekscie, w ktorym ludzie nie sg traktowani tak, jak powinni.
Na przyktad depresja w tamtym czasie byta czyms, o czym kazdy po prostu mowit: ,,Och, c6z,
po prostu jeste$ przygnebiony”. Ale teraz moze to prowadzi¢ do innych rzeczy, na przyktad, jesli
kto$ zachoruje, moze by¢ zagrozeniem dla siebie i innych ludzi. O tym mysle, kiedy teraz to gram

— thumaczyt geneze utworu Climbing Up the Walls w wywiadzie dla czasopisma
»Rolling Stone” w 2017 r.

Utwor miat rowniez na celu zwroci¢ uwage na narastajacy brak empatii wsrod
spoleczenstw wobec wszechobecnej przemocy zardwno fizycznej, jak i psychiczne;.

4 A. Ogg, dz.cyt., 123.
4T Tamze, 123.
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Media w tematyce brutalnych morderstwach oraz naduzyciach, takich jak mobbing
znalazty tatwy sposob na rozglos, przy tym bagatelizujac oraz czgsto w pewien
sposob ,,upigkszajac” patologiczne zachowania jednostek. Stworzone wedle tych
zatozen artykulty wraz z wszechobecng w popkulturze masowej brutalnoscig maja
ogromny wptyw na zwigkszanie si¢ braku empatii wsrdd spoteczenstwa wobec wy-
rzadzania krzywd drugiemu cztowiekowi.

8. NIEPEWNA PRZYSZLOSC HOMO SAPIENS

Pomimo iz fakt procesu globalnej cyfryzacji m.in. wielu aspektow codzienne-
go zycia zostal w pewien sposob zaakceptowany przez wspolczesne spoteczenstwa,
to niektére nowoczesne elementy rozwoju technologicznego staly si¢ przyczyng
powstania nowych obaw spoteczenstw XXI w. Naukowcy oraz badacze starajg si¢
uswiadamia¢ opini¢ publiczng jak zapobiec zagrozeniom wynikajacym z cyfryza-
cji, w konteks$cie m.in. nauk socjologicznych czy biologicznych. Jednakze najwigk-
sza zagadka wspotczesnych spoteczenstw wydaje si¢ rozwdj wszechrozumianej
sztucznej inteligencji oraz biotechnologii. Pomimo ogromnego wzrostu korzystania
z ustug sztucznej inteligencji przez zwyktych obywateli, temat rozwoju tej sfery oraz
biotechnologii najprawdopodobniej pozostanie bardzo wrazliwym problemem dla
spoteczenstw XXI w.

9. A CO, JESLI NAPRAWDE ZYJEMY W MATRIXIE?
WSPOLCZESNE ZAGROZENIA WYNIKAJACE
Z ROZWOJU TECHNOLOGICZNEGO

Tworcy fantastyki naukowej lat 60., 70. czy 80. czgsto umiejscowiali swoje
futurystyczne wizje naszego §wiata w okolicach 2000 r., ktéry z d6wczesnej perspek-
tywy wydawat si¢ okresem odlegtym oraz tajemniczym. Z wielu dziet stosujacych
ten zabieg najbardziej charakterystyczny wydaje si¢ film 2001 Odyseja kosmiczna,
ktorej premiera odbyta sie w 1968 r. Film Stanleya Kubricka*® okazat sie przetomem
kina fantastyczno-naukowego, nadajac mu pewnego rodzaju kierunek. Ogromny
sukces komercyjny Odysei Kubricka stat si¢ rowniez poczatkiem wzrostu zainte-
resowania tematykg fantastycznonaukowa wsrod spotecznosci tamtego okresu. Za-
warta w tytule filmu liczba ,,2001” odnosi si¢ do roku, w ktorym rozgrywa si¢ akcja
filmu. Stworzony przez Kubricka filmowy obraz tych lat przedstawia futurystyczng
wizj¢ $wiata, w ktorym nasza cywilizacja zdolna jest to kolonizowania przestrzeni
kosmicznej. Z perspektywy lat dzisiejszych — czyli 24 lat od 2001 r. ta wizja $wiata
wydaje nam si¢ dos¢ nietrafiona. Tak samo jak zawarty w filmie watek niebezpie-
czenstwa zwigzanego z buntem obdarzonego samo$wiadomoscig oraz uczuciami,
komputera HAL 9000, ktory postanawia zgladzi¢ zatogg statku.

4 Stanley Kubrick — amerykanski rezyser, scenarzysta oraz montazysta.
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Jednakze wraz z rozwojem technologicznym zmienily si¢ takze wizje tego, co moze
zagraza¢ spoteczenstwu po przekroczeniu tajemniczego roku milenium. Stworzony
w 1999 1. przez rodzenstwo Wachowskich film Matrix przez swoja wielopoziomowa
wizje zagrozen, jakie moga czekaé nasza cywilizcje, stat sie waznym popkulturo-
wym dzietem konca XX w. Cho¢ Matrix zawiera jeden z najbardziej zakorzenionych
motywow w popkulturze, czyli tzw. ,,bunt maszyn”, to rodzenstwo Wachowskich
uzyto go jako swego rodzaju wstgpu do metaforycznych rozwazan zawartych w fil-
mie dotyczacych m.in. wspolczesnych zagrozen.

Analizujgc wspodtczesne raporty poswiecone globalnym zagrozeniom, mozna
zauwazy¢, ze niektore z zawartych w filmie Matrix przypuszczen siostr Wachow-
skich w pewien sposdb, niestety si¢ spetnily.

Przygotowany przez World Economic Forum raport Global Risks Report 2025
przedstawiajacy ustalenia Global Risks Perception Survey 20242025 (GRPS), kto-
re obejmuja spostrzezenia ponad 900 ekspertow z calego swiata. Raport analizuje
globalne ryzyka w trzech ramach czasowych: lata 20242025, dwuletnia oraz dzie-
siecioletnia prognoza przysztosciowa (od 2025 r.).

Wigkszos$¢ respondentéw (52%) przewiduje niestabilng globalng perspekty-
we w krotkim okresie (nastgpne dwa lata). Prognoza 10-letnia okazuje si¢ jeszcze
bardziej negatywna, przedstawiajac, ze 62% respondentow spodziewa si¢ burzli-
wych lub turbulentnych czasow. Tak pesymistyczne prognozy wynikaja z faktu,
ze wspolczesne spoteczenstwa w ciggu ostatniego roku byly $§wiadkami rozszerza-
nia si¢ i eskalacji konfliktéw, ekstremalnych zjawisk pogodowych wzmacnianych
przez zmiany klimatyczne, powszechnej polaryzacji spotecznej i politycznej oraz
nieustannego postepu technologicznego przyspieszajacego rozprzestrzenianie si¢
falszywych lub wprowadzajacych w btad informacji. Te czynniki staty si¢ w duzej
mierze powodem do zakorzenienia si¢ w§rod wspotczesnych spoteczenstw tendencji
do tworzenia pesymistycznych prognoz dotyczacych przysztosci.

Na liscie poswieconej 2-letnim prognozom zagrozenia powigzane z technolo-
gia pojawia si¢ dwukrotnie. Pigte miejsce zajmuje cybernetyczne szpiegostwo oraz
wojna, a ,,dezinformacja” oparta na technologii pojawila si¢ na pierwszym miejscu
prognozowanych zagrozen na 2027 r. W prognozie 10-letniej cybernetyczne szpie-
gostwo oraz wojna spadly na miejsce dziewiate. Na szdstym miejscu pojawity sie
negatywne skutki technologii AI. W poréwnaniu z prognozami 2-letnimi pierwsze
cztery miejsca zostaly zajete przez zagrozenia zwigzane ze Srodowiskiem, a ,, dezin-
formacja” oparta na technologii zostala przesunieta z pierwszego miejsca na piate.

Analizujgc r6znice migdzy tymi dwiema prognozami, mozna dostrzec ciekawe
whnioski. W przekonaniu wspolczesnych spoteczenstw szeroko rozumiana dezinfor-
macja poprzez chociazby tzw. internetowe trolle bedzie w konteks$cie najblizszych
lat najwiekszym zagrozeniem dla cywilizacji XXI w. Warto zaznaczy¢, ze zarowno
dezinformacja, jak i ,,cybernetyczne szpiegostwo” sa obecne w zyciu wspolczesnych
spoteczenstw juz w 2025 r., a nawet wczesniej. Przyktadowo podczas wyborow pre-
zydenckich w Stanach Zjednoczonych w 2017 r. doszto do fali dezinformacji oraz
szpiegostwa zwiagzanych z dziatalnoscig tysiecy internetowych ,,rosyjskich trolli”.
Pomimo dos¢ prostej mechaniki dziatania tej technologii, szacuje si¢, ze mogta ona
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mie¢ wptyw na wyniki 6wczesnych wyborow. Aktywnosci majace na celu szerzenie
dezinformacji oraz szpiegostwa sg obecne w prawie kazdym aspekcie internetowej
dziatalnos$ci, od medidow spotecznosciowych po artykuly informacyjne publikowane
na stronach internetowych. Tego typu aktywno$ci nie zawsze zwigzane sg z tzw.
wojng hybrydowa, czesto tego typu dziatania maja na celu probe wywotania infor-
macyjnego szumu w danym panstwie. Owczesna, ogromna liczba miejsc, z ktérych
wspotczesny czlowiek moze pozyskac informacje w sieci i nie tylko, stata si¢ ideal-
ng przestrzenig dzialan dezinformacyjnych. Wazne, aby wspomnie¢ o tym, ze wojna
hybrydowa, ktéra moze by¢ oparta na internetowej dezinformacji oraz szpiegostwie,
dotyczy¢ moze nie tylko panstw bioracych udziat w danym konflikcie.

Pomimo coraz wigkszej obecnosci sztucznej inteligencji we wspolczesnej sieci
oraz jej zarowno pozytywnych, jak i negatywnych skutkéw wynika, ze w podswia-
domosci dzisiejszych spoleczenstw powazne zagrozenie zwigzane technologig Al
pojawi si¢ za ok. dziesig¢ lat. Tempo rozwoju sztucznej inteligencji cho¢ trudne
do oszacowania na pewno nie nalezy do tych wolnych. Warto jednak skupi¢ si¢ na
tym, ze zagrozenia zwigzane z technologia Al dotycza juz nas jako spoteczenstw
zyjacych w 2025 r. Co za tym stoi, wazne jest, aby odpowiednio edukowa¢ ludzi,
zarowno w mtodym, jak i dorostym wieku, o tym jak walczy¢ z chociazby wcze$niej
wspominang, wszechobecng dezinformacja w Internecie.

W kontekscie tematu przewodniego artykutu warto zauwazy¢, ze rozwoj tech-
nologii jest w jaki§ sposdb obecny w kazdym z obecnych na wykresach zagrozen.
Technologia przez m.in. media spolecznosciowe ma dzi$ znaczacy wpltyw na spo-
teczng sfere ludzkiej egzystencji. Obecna jest ona rowniez w geopolityce za sprawa
baz danych czy programow majgcych na celu ich zabezpieczanie. Wirtualne waluty
czy metody platnosci wplynely na wspotczesne dziatania w strukturze ekonomicz-
nej. Rozwdj technologii wptynat takze na nasze ingerowanie w obszar nam, ludziom
najblizszy, czyli srodowisko. To wtasnie dla wspoétczesnych spoteczenstw zagroze-
nia zwigzane ze Srodowiskiem sa najbardziej pesymistyczng prognoza na rok 2035.
Wazne do przytoczenia wydaje si¢ zajmujace drugie miejsce w tej prognozie niebez-
pieczenstwo zwigzane z biotechnologia. Dziedzina ta jest $cisle zwigzana z rozwo-
jem technologicznym, a specyfika jej pracy czesto uwazana jest za kontrowersyjna.

Schytek XX w. stat si¢ okresem przetlomowym w zwigkszeniu si¢ ogolno-
dostepnosci nowych technologii do uzytku komercyjnego. Przyktadowo pierwsze
telefony, telewizory czy komputery, choc¢ staty si¢ obecne w zyciu codziennym wie-
lu 0s6b juz w latach 80., do tej pory byly produktami raczej ekskluzywnymi, zwtasz-
cza w krajach mniej rozwinigtych. Wraz z poczatkiem lat 90. sprzgty elektroniczne
powoli stawaly si¢ standardowym wyposazeniem doméw w coraz wigkszej liczbie
panstw. Proces ten mial wptyw na wiele czynnikow dwczesnego zycia spotecznego
0s0b w réznym przedziale wiekowym.

Album OK Computer, wydany w 1997 r., byl swego rodzaju komentarzem
cztonkéw zespotu Radiohead, dotyczacym faktu pojawiania si¢ coraz wigkszej licz-
by nowych technologii w zyciu codziennym ludzi schytku XX w. Ich osobiste prze-
mys$lenia zawieraly zarbwno obawy, jak i1 szczere nadzieje, zwigzane wiasnie z tym
procesem.
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Aktualnie, 25 lat od roku milenium, coraz to bardziej zaawansowane sprzg-
ty elektroniczne oraz Internet staty si¢ nieodlaczng czescig wielu aspektow zycia
wspoélczesnego cztowieka. Z uptywem lat, spoteczenstwa XXI w. w pewien sposob
przyzwyczaily si¢ oraz zaakceptowaly coraz wicksza digitalizacje ich codziennego
zycia. Jednakze pomimo tego faktu, pozostat jeden aspekt, ktory dla wielu wspotcze-
snych spoteczenstw dalej okazuje si¢ tajemniczy — wszechrozumiana tzw. sztuczna
inteligencja. Technologia Al (z ang. artificial intelligence), pojawiajaca si¢ w wie-
lu sferach wspoélczesnego zycia, stala si¢ jedng z najwazniejszych oraz najbardziej
rozwijanych technologii XXI w. Aktualnie sztuczna inteligencja stata si¢ rowniez
jedna z najbardziej intrygujacych nowych mechanik wspotczesnej sieci internetowe;.
Z powodu coraz wiekszej dostepnosci do réznych ustug tej technologii staje si¢ ona
popularna w$rdd uzytkownikow sieci na catym $wiecie. Ogromna wszechstronnosc¢
umozliwia korzystanie z niej na wiele mozliwosci oraz do réznych celow.

W celu przyblizenia sposobéw uzytkowania wszechrozumianej generatywnej
sztucznej inteligencji postuze si¢ artykutem Jak ludzie naprawde korzystajq z Gen Al
w 2025 r., przygotowanym przez Marca Zao-Sandersa oraz opublikowanym 9 kwiet-
nia 2025 r. na stronie internetowej Harvard Business Review. Autor zaznacza, ze ar-
tykut powstat z checi zaktualizowania tre§ci wlasnego artykutu poswigconego tej sa-
mej problematyce, ale opublikowanego w 2024 r. Wedlug autora rok przyniost wiele
zmian w zakresie zar6wno nowych mozliwos$ci generatywnej sztucznej inteligencji,
jak 1 ogoélnego podejscia uzytkownikoéw do tej technologii oraz jej zastosowan. Wspo-
mina rowniez o coraz wigkszej powszechnej popularnosci wsrod uzytkownikow sieci.

Na poczatku warto rowniez opisywac po krotce najpopularniejsze ustugi zwia-
zane z generatywna sztuczng inteligencja, o ktérych wspomina takze autor artykutu.
Duze modele jezykowe (z ang. Large language model, LLM) jest to model sztucznej
inteligencji umozliwiajacy generowanie tekstu oraz realizacj¢ zadan. Modele LLM
sg szkolone w ramach samonadzorowanego lub stabo nadzorowanego uczenia ma-
szynowego, do ktorego wykorzystuje duze ilosci danych tekstowych. Jako wstepnie
przeszkolone modele jezykowe (GPT) duze firmy udostgpniajg swoje modele tek-
stowe jako darmowa lub ptatng ustuge dla uzytkownikow.

Modele generatywnej sztucznej inteligencji umozliwiajg rowniez tworzenie ob-
razoéw, filméw oraz innych danych z wykorzystaniem modeli generatywnych, naj-
czg$ciej na podstawie podanych przez uzytkownika podpowiedzi (ang. prompts).
Takie modele ucza si¢ wzorcéw oraz struktury danych wejsciowych, a nastepnie
generuja nowe dane o podobnych cechach. W zwiazku z tym, modele z dostgpem do
wigkszych baz danych sg w stanie generowac bardziej zblizone do oryginatu rzeczy.

Tego typu generatywne modele staty si¢ aktualnie jedng z najbardziej powszech-
nych oraz popularnych ustug wspoétczesnej sieci. Najbardziej ciekawym procesem
wydaje si¢ wzrastajaca tendencja do uzytkowania generatywnej sztucznej inteli-
gencji w celach ,,wsparcia osobistego i profesjonalnego”. XXI w. przyniost ze soba
powszechne zwigksze si¢ Swiadomos$ci wsrod wspotczesnych spoteczenstw doty-
czace dbania o swoje zdrowie psychiczne. Chodzenie na terapi¢ oraz inne sposoby
higieny wtasnego zdrowia psychicznego przestaly by¢ tematami tabu. Proces ten,
pomimo swojego pozytywnego znaczenia w zZyciu wspoltczesnych spoteczenstw
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w wielu panstwach dalej obarczony jest m.in. stabym poziomem edukacji czy medy-
cyny w tym zakresie. Na ten proces wptyw majg rowniez inne spoleczne problemy
XXI w., takie jak m.in. roznica pokoleniowa. Takie obarczenia staja si¢ powodem,
przez ktory zwlaszcza mtodzi ludzie pomocy w kontekscie zdrowia psychicznego
zaczynaja szuka¢ w Internecie. Pomimo ogoélnie pozytywnego aspektu tego procesu
trzeba zaznaczy¢, ze pytanie generatywnych modeli sztucznej inteligencji o tematy-
ke zdrowia psychicznego nie jest w pelni bezpieczne. Oczywiscie jeden z wyzej wy-
mienionych modeli GPT, oparty na bazie danych, do ktérej ma dostep jest w stanie
»Zaproponowac” poprawne sugestie dotycz¢ zadanego pytania. Jednakze warto
zaznaczy¢, ze proces edukacji oraz pomocy w zakresie zdrowia psychicznego powi-
nien odbywac si¢ w sferze Swiata realnego. Nalezy zatem w jak najbardziej skutecz-
ny sposob dazy¢ do poprawy poziomu edukacji oraz medycyny w zakresie dbania
o zdrowie psychiczne. Sam za$ proces chgci poszukiwania pomocy powinien by¢
uwazany za swego rodzaju przejaw wspotczesnej inteligencji. Proces $wiadomosci,
ze zbyt czeste korzystanie z modeli generatywnej sztucznej inteligencji moze do-
prowadzi¢ do pewnego rodzaju ,,rozleniwienia” naszych mozgoéw, rowniez wydaje
si¢ bardzo ciekawy. Samo szukanie kreatywnych sposoboéw za pomoca generatywnej
technologii Al nie jest niczym ztym, wrgcz przeciwnie. Jednak wsrod wspolczesnych
uzytkownikow sieci (nie tylko w mtodym wieku) pojawia si¢ pewien rodzaj obawy
czy czeste korzystanie z modeli generatywnych technologii Al do np. nauki czy two-
rzenia czego$ nie bedzie miato negatywnego wptywu na wiasne kreatywne zdolnosci.
Tego typu obawy moga sta¢ si¢ ostatnig deska ratunku dla tych, ktorzy cate swoje
rozumowanie naszego $wiata zaczynajg powierzac jedynie sztucznej inteligencji.

10. ZAKONCZENIE

Waznym aspektem w tworzeniu artykutu byto zaakceptowanie faktu, ze pel-
ne opracowanie spotecznych problematyk technologii, a zwlaszcza w kontekscie
wspoélczesnych czaséw jest w pewnym stopniu niemozliwe. Obszar technologii pe-
fen jest trudnych do przewidzenia procesow, a jego opisanie oraz badanie w kontek-
$cie m.in. problematyki spotecznej jest bardzo skomplikowane. Z powodu obszer-
nej liczby publikacji oraz badan, przedstawienie aspektu tematyki technologii na
przetomie XX oraz XXI w. nie byto tak duzym wyznawaniem. Takze liczne dzieta
kulturowe, ktore przywotywalem staly si¢c waznym zrédlem informacji odnosnie do
spotecznych aspektow dotyczacych technologii w tamtym okresie.

Jednakze opracowanie ostatniej czesci artykutu, poswigconej aspektowi techno-
logii w czasach wspotczesnych, okazato si¢ najtrudniejszym etapem pracy. Zwlasz-
cza aktualny, niezwalniajacy tempa rozwdj m.in. sztucznej inteligencji utrudniat
opracowanie wspotczesnej problematyki spotecznej odnoszacej si¢ do technologii.
Takze wraz z rozwojem wszechobecnej we wspotczesnym $wiecie technologii po-
jawiaja si¢ nowe przetomowe badania oraz publikacje, poruszajgce intrygujace kon-
teksty technologii w XXI w., ktorych z powodu wczesniej wspomnianego kompro-
misu tworczego ostatecznie nie uzytem.
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Proces cyfryzacji tak wielu aspektow zycia wspotczesnych spoteczenstw jest
dzi$ faktem dokonanym, a wycofanie si¢ z niego jest juz niemal niemozliwe. W do-
bie, w ktorej tempo Zycia przecietnego cztowieka jest ogromne, a on sam narazony
jest na niebezpieczng wielo§¢ zewngetrznych bodzcow, czasem warto w ciszy zasta-
nowic sie, czy te wszystkie otaczajace nas sprzgty elektroniczne naprawde sg nam
potrzebne. Nie wszystko i nie wszedzie jest dla nas® — Stanistaw Lem.
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TYTUL ANG.

Summary

This work aims to present the topic of digitalization and its social consequences. The author sets
out to examine the origins of this process, focusing on how technological developments have impacted
society at the turn of the 20th and 21st centuries. The analysis is based on three main aspects: The works
of Stanistaw Lem — the author will juxtapose the writer’s scientific perspective, expressed in works
such as “Summa Technologiae,” with his literary visions of the future, revealing both his fascination
and anxieties related to technological developments. The “Matrix” trilogy — the influence of this film on

4 S. Lem i A. Lem, The Invincible: Niezwycigzony, wydanie pierwsze w tej edycji. Wydanie
z ilustracjami z wideogry Starward Industries, Krakéw: Wydawnictwo Literackie, 2024.
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society’s perception of technology after 2000 will be discussed, as well as its roots in popular culture
and among fans who seek parallels between the film’s vision and contemporary reality. The album “OK
Computer” by Radiohead — an interpretation of this 1997 album will be presented, which, despite its
technological title, addresses deeper issues of alienation, social criticism, and existential reflections in
the context of increasing digitization.

Key words: digitalization, society, fascination, fear, technology, alienation, future, futurology
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